























3 actividad




Principio/Final, indica
el comienzo o término
del programa.

Proceso, indica una
operacion que debe
realizar el ordenador.

Flechas, indican la
conexion logica entre
los simbolos.

s

O

Decision, indica una
comparacion légica.

Entrada/Salida,
representa procesos
de introduccidn o
salida de datos.

Conectores, indican
dénde debe
continuarse el flujo.




La lampara
no funciona

o —
o Enchufarla ]

Si
éFoco ~| Replazar

guemado? el foco

\
O Comprar
Leva lampara



INICIO

Dar las gracias
de antemanc

Encenderlo

¢Estd el NO

ordenador

encendido?

Prequntar cualquier
otra duda no relacionada
con lo anterior

A

581

Exigir contestacion en fu
direccion de correo y decir
que es urgente

Dejar tu direccion
de fotolog

Decir que es
urgente

Abrir navegador F

Escribir google.com

51

Cerrar Scandisk

NO

¢Ha cargade

la pdgina?

Escribir duda en google
v pulsar Buscar

Expresar la necesidad de que (
tu problema sea resuelio

antes que los del resto

Pulsar intermitentemente
la tecla BLOQ MAYUS

Dejar claro que sin el mimero
no pedrds seguir viviende

¢Quieres el
mimero de teléfono de

un famoso?

Insultar

Inventar historia/novela con
varios parientes y familiares

¢Quieres averiguar
la contrasefia del
MSN de tu novia?

NO

iNecesitas el
serial o crack
de un juego?

Escribir "HOYGAN'

Retroceder a Google

Ira la pagina del
siguiente resultade

¢La pagina tiene

Escribir letras sin ningin
orden y pulsar "Enviar’

opcion para
comentar?

Frotarse las manos

¢ Tienes ganas
de escribir?

¢Eres de
Ameérica latina?

Escribir "BENGATIC'










